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Povzetek

Danes so v uporabi pametni telefoni, ki vsebujejo mnogo osebnih podatkov in
pripomockov ter orodij za ohranjanje socialnih stikov tudi med mladimi, ki jim je pametni
telefon zelo dostopen. Raziskovalna naloga se osredotoCi na aplikacije, njihovo prakti¢no
rabo, tako za Solo kot izven nje, koliko ¢asa se mladi dnevno ukvarjajo s telefonom
oziroma aplikacijami, ki jih imajo na njem naloZene. Za raziskovalno nalogo smo se
odlogili, ker nas je zanimalo, koliko in s katerimi nameni ucenci predmetne stopnje v
Osnovni $oli Ziri uporabljajo pametne telefone, predvsem aplikacije. Predvidevali smo, da
ucenci precej Casa dnevno uporabljajo aplikacije v najvedji meri za komunikacijo, nekoliko
manj pa za Solsko rabo. S spletnim anketnim vprasalnikom smo pridobili potrebne
podatke, jih analizirali ter ugotovili, da vec€ina u€encev uporablja aplikacije manj kot eno
uro dnevno, predvsem za komunikacijo preko druzbenih omrezij, manj kot Cetrtina pa
aplikacije uporablja za u€enje 3olske snovi. Menimo, da uéenci niso realno ocenili ¢asa, Ki
ga namenijo uporabi aplikacij. Da bi bil podatek bolj verodostojen, bi bilo smiselno, da bi
nekaj Casa svoje aktivnosti beleZili in Sele nato odgovorili na anketna vpraSanja o ¢asu
rabe aplikacij. 1z tega lahko sklenemo, da imajo danes telefoni zaradi aplikacij vecjo
uporabno vlogo, kot so jo imeli v preteklosti — le za telefonske klice.

KLJUCNE BESEDE: pametni telefon, aplikacije, $olski predmeti, prosti &as, starejsi
oshovnosolci.

Abstract

Today we use smart phones which contain many personal data and tools for maintaining
social contacts among young people with smartphones, which are nowadays very
accessable. This research focuses on applications, their practical use for school and
leisure time, how much time young people are engaged daily with the phone or
applications on their phones. For this research we decided because were were interested
in knowing how much time and with what purpose older pupils of Primary school Ziri use
smartphones, particularly applications. We assumed that the students use applications a
lot of time daily — mainly for communication, and less for learning for school subjects. We
obtained the necessary data with online questionnaire, we analyzed it and found out that
the majority of students use applications less than one hour a day, mainly for
communication via social networsk, less than quarter of them represent apps used for
learning for school subjects. We believe that the pupils were not realistic about their time,
which they pay to use the applications. In order to make information more credible, it
would make sense to time their activities and record them, and after that aswer the
survery questions. From this we can conclude that today's phones are more useful
because of applications comparing to their usage in the past — only to make phone calls.

Keywords: Smart phone applications, school subjects, leisure, older schoolchildren.
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1 PREDSTAVITEV PROBLEMA

Dandanes prakti¢no ne vidi§ mladih brez telefona v rokah. Omenjene naprave so danes
veCinoma pametne, saj s svojim delovanjem ponujajo uporabniku pravzaprav enake
vsebine in moznosti kot raCunalnik. Telefon danes ni ve¢, kot je bil v€asih — le za
komunikacijo preko telefonske zice. GSM-naprave so zamenjali t. i. pametni telefoni, ki
poleg telefonskih Stevilk/kontaktov vsebujejo Se mnogo drugih osebnih podatkov, ki jih
njegovi uporabniki posredujejo, obdelujejo, prenasajo, potrebujejo itd.

Med mladimi so se telefoni oz. pametni telefoni razsirili zaradi njihove dostopnosti in tudi
napredka v tehnologiji ter zaradi zivljenjskega sloga, ki ga zahodna, potros$nisko
naravnana druzba, zivi. Mladim je v odrasc¢anju telefon zelo pomemben: z njim so lahko
preko telefonskih Stevilk, posredovanja kratkih sporocil, e-mailov, raznih klepetalnic, igric,
aplikacij in drugih orodij v stiku s svojimi sovrstniki, kar pa pomeni, da se Cutijo, da imajo s
skupino prijateljev ali znancev enake interese, ki jih nato druZzijo.

Za temo raziskovanja na podrodcju racunalnistva in informatike smo se odlocili, ker smo
racunalnisSki oziroma telefonski zanesenjaki. Prav tako sta bili nasi mentorici pripravljeni
raziskovati z nami na to temo, saj ju zanimajo aplikacije, njihova prakti¢nost in raba, tako
doma za »koristne namene« kot tudi v $oli. Se posebej nas zanima, v kolik&ni meri uéenci
in uéenke naSe starosti oziroma nekaj let mlajsi uporabljajo telefonske aplikacije dnevno
(Ceprav se zavedamo, da bi lahko raziskovanje razsirili na ostale pametne naprave, kot so
npr. ure, tablice, oziroma racunalnike) in katere aplikacije uporabljajo najve¢, za kaj, kako
so koristne in ali jih uporabljajo tudi v Soli, pri katerih predmetih ali si z aplikacijami mladi
lajSajo zivljenje (npr. s pripomocki). Glede na to, kar nas zanima, smo izvedli anketo v e-
obliki, ki smo jo nato izvedli kar v okviru pouka v dogovoru z ostalimi uciteljicami, ki so to v
racunalniski udilnici omogocile. Cilj naloge je izvedeti, s katerim namenom in koliko
osnovnosolci predmetne stopnje OS Ziri uporabljajo aplikacije.

Raziskovalni problem:

Kako raba telefonskih aplikacij vpliva na Zivljenje u€encev predmetne stopnje v 3oli in v
prostem €asu in katere aplikacije so najpogosteje rabljiene med osnovnoSolci ter koliko
Casa dnevno jih uporabljajo?

Raziskovalna vpra$anja:

1. Koliko ¢asa dnevno povpre¢no uporabljajo osnovnosolci telefonske aplikacije?
2. Katere aplikacije najpogosteje uporabljajo v prostem &asu in v kolikSni meri za
uCenje obravnavane ucne snovi?
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Hipoteze:

1. Ucenci predmetne stopnje ve€ kot 2 uri dnevno uporabljajo telefonske aplikacije.
2. Najbolj priljubljene so aplikacije za druzbena omreZzja, ki omogoc¢ajo brezplacna
kratka sporocila.

3. Ve€ kot polovica u€encev vsakodnevno uporablja aplikacije kot nadomestek
pripomockov.

4. Manj kot Cetrtina mladih ima na telefonu aplikacije, s pomocjo katerih se ucijo
obravnavano u¢no snov.
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2 TEORETICNI DEL

2.1 RAZLAGA POIJMOV

Za zaCetek smo Zeleli raziskati pomene besed, ki jih v danasnjem &asu zasledimo v
povezavi z besedo aplikacija. Ko odtipkamo geslo »aplikacija« v spletni slovar SSKJ,
dobimo tri pomene te besede (http://www.fran.si/iskanje?View=1&Query=aplikacija):

»aplikacija -e Zz (4) 1. knjiz. prenaSanje na kaj, prilagoditev ¢emu: v dramskem
ustvarjanju se je uveljavila aplikacija anti€nih motivov na sodobne probleme; izpeljati je
treba aplikacijo nacel na konkretne primere; to je slaba aplikacija sploSnega zakona na to
omejeno podrocje 2. knjiz. uporaba, uveljavitev: poverili so mu prakti¢no aplikacijo izdanih
ukrepov; aplikacija znanstvenih izsledkov, sodobnih agrotehni¢nih metod v poljedelstvu 3.
nasit, naleplien okrasek, zlasti na tkanini ali na usnju: naSiti aplikacije; obleka z
aplikacijami; aplikacija iz usnja ¢ Sol. zadasno nalepljen, pritrjen znak, navadno na
zemljevidu ali na flanelografu J'«

V SSKJ torej $e nima strokovnega pomena, ki se nanasa na racunalniSko terminologijo, v
kakrsni to besedo uporabljamo ves €as nase raziskovalne naloge. Lahko bi se nanasali na
drugi pomen, saj aplikacije lai€no imenujemo nekak3ne vrste pripomocke. Nadalje smo se
za iskanje pomena termina »aplikacija« obrnili na spletno stran brskalnika Google, in sicer
smo tam dobili mnogo zadetkov, pa vendar se nam je zdela zelo koristha hrvaska
Wikipedija s prispevkom o definiranju aplikacije, ki smo ga nato prevedli v:

»Veljavni program, znan tudi kot aplikacija ali app. (ang. Application Software), je
racunalniski program, ki je namenjen za pomo¢& uporabnikom, da opravljajo eno ali ved
doloCenih nalog. Primeri vklju€ujejo poslovne aplikacije, raCunalniske programe,
pisarniS8ke apartmaje, graficne programe, medijske umetnike. Aplikacija je oblikovana s
sistemskim programom in programom, ki deluje med veljavnimi programi in omrezji, ki
upravljajo in zdruzujejo raCunalniske zmogljivosti« (https://hr.wikipedia.org/wiki/Aplikacija).

Ko smo raziskovali COBISS in sku$ali ugotoviti, kaj je o precej sodobnem pojavu —
aplikacijah s podrocja raCunalniStva ze zapisano, smo ugotovili, da v tiskani obliki zelo
malo. Velinoma je ta tematika zapisana v drugih raziskovalnih delih (diplomska dela,
magistrska dela ipd.), vemo pa tudi, da aplikacije uporabljamo bolj v taksni obliki, kot jih
poznamo danes, Sele nekaj let, tako da smo se bolj osredotocili na to literaturo ter tudi na
tisto, kar nam je bilo najbolj dostopno — dostop do literature na medmrezju.

Nadalje smo raziskovali, kaj je mobilna aplikacija. In sicer je to raCunalniski program,
narejen za mobilne naprave, kot so pametni telefoni in tabli¢ni raCunalniki. Dva najvecja
distributerja teh sta App Store (za 10S) in Google Play (za Android)
(https://en.wikipedia.org/wiki/Mobile _app).

Glede na to, da nas v raziskovalni nalogi zanima namen uporabe racunalnidkih, predvsem
pa mobilnih aplikacij, smo definirali tudi izraza racunalnik in pametni telefon.
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Racunalnik je naprava ali sistem, sposoben izvajati zaporedja operacij. Uporabljiamo ga
lahko za razliéne namene. Funkcija, ki opredeljuje sodobne racunalnike in jih razlo€uje od
vseh drugih strojev, je ta, da se jih lahko sprogramira; racunalniku posredujemo neke
vrste ukaze (program), ki jih bo racunalnik obdelal
(https://sl.wikipedia.org/wiki/Ra%C4%8Dunalnik).

Pametni telefon (ang. smartphone) je mobilni telefon, ki ponuja naprednejSe racunalniske
sposobnosti in povezljivost kot sodobni oshovno-funkcijski telefoni. Pametni telefoni so
znani tudi kot dlan¢niki, ki imajo vgrajen mobilni telefon, uporabniku pa dopus¢€ajo, da sam
naloZi in zaganja zahtevnejSe aplikacije. Pametni telefoni poganjajo platforme, ki so
narejene v prid aplikacijskim razvijalcem. Smatramo jih lahko kot osebne Zzepne
raCunalnike z dodanimi funkcijami mobilnega telefona, saj so ti telefoni navadni
racunalniki, le veliko manjsi (https://sl.wikipedia.org/wiki/Pametni_telefon).
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3 EKSPERIMENTALNIEMPIRICNI/RAZISKOVALNI DEL

Na zaletku smo se lotili raziskovanja teoreticnega dela na temo aplikacij. Ugotovili smo,
da se veliko govori o samih aplikacijah, zdelo se je, kot da vsi to¢no vedo, kaj to je, tezko
pa je bilo najti kakSno strokovno literaturo na to temo. To se nam zdi precej logi¢no, saj
gre za pojav in posledi¢no novo besedo, ki je nastala in se uporablja Sele v zadnjem Casu,
predvsem z rabo pametnih telefonov. Pred sestavo ankete smo podali nekaj hipotez na
temo raziskovanja. Nadalje smo sestavili in izpopolnjevali anketo, preden smo jo dali v
reSevanje starejSim u¢encem nase Sole. Nato smo izvedli anketo v okviru pouka.

3.1 METODOLOGIJA

3.1.1 Opis vzorca raziskave

Vzorec raziskave je bil omejen na u€ence in uCenke predmetne stopnje (od 6. do 9.
razreda) Osnovne $ole Ziri. V $estem razredu so trije oddelki (59 ugencev), v sedmem
razredu dva (43 u€encev), v osmem razredu dva (52 u€encev), v devetem pa trije oddelki
(67 uCencev) — skupaj pomeni to vzorec 221 ucencev, v poglavju 3. 2 Rezultati pa
predstavimo rezultate dejansko zajetega vzorca anketiranih uéencev.

Za tak vzorec smo se odlo€ili iz razli¢nih razlogov:
e lazja in hitra izvedba pridobitve podatkov,
e praktiénost — pridobitve podatkov,
o praktiénost — hitra komunikacija med mentoricama in ucenci raziskovalci.

Zavedamo se, da bi lahko za nadaljnje raziskovanje vzorec razsirili, odvisno od tega, kaj
bi nas zanimalo.

3.1.2 Opis merskega instrumenta

Kot je bilo Ze omenjeno, smo zbrali podatke s pomocjo spletne ankete. Oblikovali smo
skupino raziskovalcev in mentoric ter zaCeli v Google Sheets sestavljati anketo, ki smo jo
nato veckrat pregledali, dopolnili in tudi preizkusili. Pri preizkuSanju reSevanja ankete smo
ugotovili, da bi mogoCe za marsikatero ime aplikacije morali pogledati v telefon, saj se
nismo spomnili imena aplikacije.

3.1.3 Opis postopka zbiranja podatkov

Za zbiranje podatkov smo se odlodili, da bo zaradi zanesljivejSe izvedbe bolje, da anketo
izvedemo v 3oli pod mentorstvom uciteljic, ki so bile pripravljene odstopiti nekaj Casa
svoje ure; to je bilo pri urah slovenscine. lzvajanje ankete smo zaceli z najstarejSimi
ucenci, saj smo presodili, da so glede iznajdljivosti na spletnih straneh najbolj spretni, nato
pa smo reSevali v smeri proti Sestemu razredu. Ravno tako smo Zeleli ugotoviti, e se
bodo pojavila kakSna vpraSanja ter tudi s pomocjo starejSih u€encev priti do morebitnih
reSitev, ki bi jih potem posredovali mlajS§im. Na zacdetku smo bili mi mentorji svojim
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soSolcem, ko so reSevali anketo, ravno tako uciteljicam pomo¢ pri izvedbi v skupinah, kjer
so se ankete izvajale prvi€. Za nadaljnjo izvedbo so poskrbele uciteljice z dogovarjanjem
med sabo, da so ¢asovno priblizno so€asno izvedle anketo ter tudi z dogovarjanjem glede
proste racunalniske ucilnice.

3.1.4 Obdelava podatkov

Kot je bilo Ze omenjeno, je bila anketa naloZzena na splet, in sicer v Google Drive, v
Google Sheets, ki omogoc€a oblikovanje takSne ankete, zavedali pa smo se tudi tega, da
oddane odgovore anketiranih zbere v tabeli, v kateri so zbrani vsi odgovori. Le-ta nadalje
v svojih orodjih omogoca prikaz vseh odgovorov v obliki grafov ali nastetih odgovorov.
Vse to smo potem preslikali in odlozili v Wordov dokument, kot sliko pa smo to nadalje
obdelali, da je vse skupaj postalo ustrezno za prikaz rezultatov v raziskovalni nalogi.

V 3olski knjiznici OS Ziri imamo Ze veliko raziskovalnih nalog, zato smo pregledali nekaj
analiz grafov. NaSa analiza oziroma komentar glede na prikazan grafikon skusa zajeti
anketno vpraSanje in pojasni dobljene odgovore v delezu v odstotkih, obi¢ajno od
najpogostejSega odgovora k najmanj pogostemu. Interpretacija ob koncu komentarja je
zapisana na podlagi naSega znanja in osebnih izkuSen,].
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3.2 REZULTATI

Dobljene rezultate smo uredili kar s pomocjo grafikonov in zbranih odgovorov, kot nam jih
ponuja aplikacija Google Drive s svojimi pripomocki (Priloga 1).

Zabelezenih imamo 206 odgovorov (torej nismo anketirali vseh) u€encev in ucenk od 6.
do 9. razreda OS Ziri. Prvo vprasanje se je nanasalo na razred, ki ga obiskujejo. Stevilke
kazejo, da SestoSolce predstavija 29,1 % anketiranih (60), 18,4 % anketiranih je bilo
sedmoSolcev (38), 23,3 % anketiranih predstavljajo osmo3olci, preostali delez
deveto$olcev pa je enak razmerju SestoSolcev, torej 29,1 % (60).

Drugo vpra$anije je sprasevalo po spolu reSevalcev ankete. Razmerje med spoloma je bilo
skoraj izenaceno, saj je anketo reSevalo skupaj 49,5 % deklet (102) in 50,5 % fantov
(104).
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Slika 1: Spol vpradancev

Naslednje vpraanje je spraSevalo, kaj najveckrat poénejo na radunalniku. Ponudili smo
tiste moznosti, za katere smo menili, da so najpogostejSe in dopustili & moznost »drugo«
(oz. other), kar je predstavljalo Cetrti najpogostejSi odgovor (15,2 %), vendar to¢nejsih
odgovorov nismo dobili, Eeprav smo odgovor ponudili predvsem zaradi tega. Dobra petina
(21,1 %) jih je odgovorila, da klepetajo s prijatelji. Sledila sta odgovora, da poslusajo
glasbo (18,1 %) ali gledajo filme (16,7 %). Na socialnih omrezjih i8€ejo razne informacije,
brskajo idr. je odgovor, ki sledi z 12,3 %. Predzadnje mesto zaseda odgovor, da ucenci
pocnejo stvari za Solo z 9,3 %, zadnje mesto pa je zasedel odgovor, da s pomocjo
racunalnika iS¢ejo razne informacije o stvareh, ki jih zanimajo (7,4 %).

Solske stvari. 19 9.3%

Klepetam s prijatelji preko klepetalnic ali socialnih omreZij. 43  21.1%
Sem na socialnih omreZji - brskam, gledam, berem ... 25 12.3%
|I5¢em razne informacije o stvareh, ki me zanimajo. 15 7.4%
Poslusam glasbo. 37  18.1%

Gledam filme. 34 167%

Other 31 152%

Slika 2: NajpogostejSe opravilo na racunalniku
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Cetrto vprasanje je spradevalo anketirane uéence in uéenke, kje iS¢ejo oziroma najdejo
najvec informacij. 48,5 % odstotka jih je izbralo sploSne brskalnike, vkljuCujo¢ Google,
Bing idr. Drugi najpogostejsi izbran odgovor je bila spletna stran Wikipedije, kar s 43,6 %,
sledil je dijaski.net s 4,9 % in ostalo z 2,9 %. Na tem mestu se sprasujemo, ali bi morda
morali bolj natanéno vpraSati uCence — na katerih mestih i5Cejo informacije, ki jih
potrebujejo za pouk.

Wikipedija. 893 436%

Dijaskinet. 10  4.9%

Splogno iskalnik (Google, Bing idr.). 99  485%
Other 6  29%

Slika 3: Spletne strani z najve¢ informacijami

Nadalje smo spraSevali po Casu, ki ga uéenci in u€enke preZivijo za racunalnikom.
Zanimivo se nam je zdelo to vprasanje analizirati skupaj in pogledati, katero sodobno
»pomagalo« prevladuje oziroma s ¢im se bolj ukvarjamo. Rezultati kaZejo, da jih skoraj
polovica (49 %) prezivi za raunalnikom manj kot eno uro, delez od priblizZno ene do dveh
ur skupaj prezivi nekoliko manjsi delez anketiranih (44,6 %), ostali pa so za racunalnikom
vec kot dve uri dnevno (6,3 %).

Manj kot 1 uro. 101 49%
Priblizno 1 uro. 45 21.8%
Med 1 in 2 urama. 47 228%
Vet kot 2 uri. 13 6.3%

Slika 4: Povpre&en Cas uporabe racunalnika
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manj kot eno uro. Tisti, ki so na njem priblizno eno do dve uri je ve€ina anketiranih (41,8
%), precej vedji delez pa je tistih, ki so izbrali odgovor, da na telefonu preZivijo ve¢ kot dve
uri dnevno (21,4 %).

Manj kot 1 uro. 76
PribliZno 1 uro. 49
Med 1in 2 urama. 37 18%
Vel kot 2uri. 44 21.4%
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Slika 5: Povpre€en Cas uporabe telefona dnevno

Nadalje smo se bolj osredotoCili na vprasanja, ki se ti€ejo rabe telefona. Navedli smo
odgovore, za katere se nam je zdelo, da bi bili aktualni. U¢encem in u€enkam pa smo dali
moznost, da so oznacili rabo z odgovori: skoraj nikoli — 1, redko — 2, srednje — 3, pogosto
— 4, zelo pogosto — 5, vedno — 6.

Zanimiva se nam zdita podatka, ki kazeta na podoben delez odgovorov, kar se tie
primarne rabe mobilnega telefona, tj. za klicanje/telefoniranje in za poSiljanje kratkih
besedil — SMS-ov. Da je telefoniranje njihova pogosta dejavnost, je odgovorilo 27,2 %
anketirancev, glede SMS-ov pa se je tako izreklo 21,8 % anketiranih. Da se jim zdi, da
srednje uporabljajo telefon za klicanje, je reklo 18 % ucencev in u€enk, za SMS-e pa 19,9
%. Zelo pogosto telefonira 18,4 % ucencev in ucenk, 15,5 % pa jih zelo pogosto posilja
SMS-e. 15,5 % anketiranih vedno uporabi mobilni telefon za telefoniranje, za SMS-e pa jih
je izbralo odgovor vedno 17 %. Da redko telefonirajo, se je opredelilo 12,6 % anketiranih,
da redko posiljajo SMS-e pa najnizZji delez odgovorov (11,7 %). Skoraj nikoli ne telefonira
najmanjSi deleZz anketiranih (8,3 %), medtem ko skoraj nikoli ne poSilja SMS-ov 14,1 %
anketiranih.

Tskorajnikoli 17 83%
2redko 26 126%
Jsredne 3T 18%
dpogosto 96 27.2%
bzelopogosto 38 18.4%
Gvedno 32 155%

1 skoraj nikoli
2redko

3 srednje

4 pogosto

5 zelo pogosto

6 vedno

0 10 20 30 40 30

Slika 6: Telefonski klici
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| skoraj nikoli 29 14.1%

1 skoraj nikol 2redko 4 11.7%
Jsrednje 41 19.9%
2 redke
dpogosto 45 21.8%
3 srednje Szelopogosto 32 15.5%
4 pogosto Bvedno 35 17%
3 zelo pogoste
6 vedno
0 10 20 30 40

Slika 7: SMS-ji

Zanimiva je tudi primerjava glede posSiljanja kratkih sporocil — vendar enkrat preko funkcije
posiljanja SMS-ov, drugi¢ pa preko socialnih omrezij oziroma aplikacij za klepetanje, npr.
Viber, Whatsapp, Messenger, Skype idr. Kot prikazuje graf spodaj (rdeCe barve), so se
srednje vrednosti odgovorov v povpre€ju zmanjSale, medtem ko sta skrajni vrednosti
narasli (skoraj nikoli je izbralo odgovor 26,2 % anketiranih, vedno pa kar 35 %).

1 skoraj nikoli 54 26.2%
2redko 15 T7.3%
Jerednje 9 44%
dpogosto 25 121%

5 zelo pogoste . 3 15%
Gvedno T2 35%

1 skoraj nikoli
2 redko

3 srednje

4 pogosto

5 zelo pogosto

6 vedno

0 15 30 43 &0

Slika 8: Kratka sporocila prek socialnih omrezij (npr. Watsapp, Messenger, Skype ...)
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Za brskanje po spletu skoraj nikoli ne uporablja telefona 24,3 % anketiranih, redko 15,5
%, srednje 20,4 %, pogosto skoraj enak delez kot redko (20,4 %), zelo pogosto je
najredkeje izbrani odgovor (12,1 %), sledi pa mu odgovor vedno s 13,1 %.

1 skoraj nikoli 50 24.3%
2redko 32 155%

1 skoraj nikoli
Jsrednje 42 20.4%
2redko
4 pogosto 30 14.6%
3 srednje 5 zelopogoste 25 12.1%
4 pogosto Gvedno 27 131%

5 zelo pogosto

6 vedno

0 10 20 30 40

Slika 9: Brskanje po internetu

Nadalje smo pogledali, kaj vse Se telefonske aplikacije ponujajo. U&enci so v ve¢ kot
tretjinskem delezu (36,9 %) ugotovili, da telefona za Solo kaj prida ne potrebujejo — skoraj
nikoli. Da ga vseeno redko rabijo za Solo, jih je zatrdilo skoraj Cetrtina vseh vprasanih
(24,8 %), srednje jih je menilo 16 %, pogosto le dobra desetina vprasanih (10,7 %), zelo
pogosto 7,3 % in vedno 4,4 %. Tovrstni odgovori nam dajo misliti, da so si uéenci pod to
trditvijo lahko razlagali mnogo razli¢nih stvari.

1 skoraj nikeoli 76 3
2redko 5 2

3 srednje 33
4 pogosto 22 1

1 skoraj nikoli
2 redko
3 srednje 5 zelo pogosto 15

4 pogosto G vedno 9
5 zelo pogosto

6 vedno

G0

Slika 10: Raba telefona za Solsko delo

Kot smo Ze omenili, smo spraSevali po rabi dolo¢enih telefonskih aplikacij. Naslednje
vpraSanje je spraSevalo, v kolikdni meri oziroma kako pogosto uporabljajo navigacijo.
Dobri dve tretjini vprasanih (67,5 %) je odgovorilo, da prakti¢no nikoli ne uporabljajo
navigacije, skoraj petina (19,4 %) jih je odgovorilo, da redko. Da jo uporabljajo srednje
pogosto, pa slaba desetina vprasanih (8,3 %). Pogosto, zelo pogosto in vedno je izbralo
odgovore preostali delez anketiranih, skupaj torej 4,8 %. Sklepamo, da ucenci navigacije
ne uporabljajo, ker se vec¢inoma gibljejo v domacem okolju, ki ga poznajo, v druge kraje
pa jih peljejo odrasli.

11

6.9%
4.8%

16%
0.7%
7.3%

4.4%
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1 skoraj nikeli 139  G&7.5%
2 redko 40 19.4%

1 skoraj nikcli
3 srednje 17 8.3%
2 redko
4 pogosto 5 2.4%
3 srednje 5 zelo pogosto 1 0.5%
4 pogosto G vedno 4 1.9%

5 zelo pogosto

& vedno

0 30 &0 an 120

Slika 11: Raba telefona za navigacijo

Koliko igrajo igrice, nas je zanimalo v naslednjem vprasanju. Skoraj nikoli in redko je
izbralo enako Stevilo anketiranih, dobra petina (tj. po 20,9 %), nekoliko vi§ji delez je bil pri
odgovoru srednje (21,8 %), pri odgovoru pogosto je delez padel na 14,6 %, pri odgovoru
zelo pogosto na 11,7 %, odgovor vedno pa je izbralo le 10,2 % vpraSanih. Glede na
odgovore je mogoce sklepati, da ucenci vedo, da telefoni omogoc€ajo igranje igric, pa
vendar jih ne uporabljajo zelo pogosto s tem namenom, ampak raje uporabljajo druge
aplikacije oziroma telefon za druge namene.

1 skoraj nikoli 43 20.9%
2redko 43 20.9%

1 skoraj nikoli
3 srednje 45 21.8%
2 redko
4 pogosto 30  14.6%
3 srednje 5zelo pogosto 24 11.7%
4 pogosto G wvedno 21 10.2%

5 zelo pegosto

6 vedno

0 10 20 30 40

Slika 12: Raba telefona za igranje igric

Ker prakti¢no digitalnih fotoaparatov ne nosimo vec s seboj, smo povprasali, v koliksni
meri uporabljajo telefone za fotografiranje in obdelavo fotografij. Odgovor skoraj nikoli je
izbralo 16 % anketiranih, redko petina anketiranih (20,4 %), srednje je izbralo 17,5 %,
fotografije in obdelavo le-teh 14,6 % anketiranih, vedno pa 13,6 % anketiranih. Priro¢no
pri telefonih v vlogi fotoaparatov se nam zdi to, da lahko posnamemo mnogo fotografij, ki
jih hitro lahko posredujemo naslovniku ali pa jih obdelamo s kako aplikacijo za obdelavo
oziroma polepsanje fotografij.
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1 skoraj nikeli 33 16%
2redko 42 20.4%
3 srednje 36 17.5%

1 skoraj nikcli

2 redko
4 pogosto 37 18%
3 srednje 5 zelo pogosto 30 14.6%
4 pogosio 6vedno 28 13.6%

5 zelo pogosto

6 vedno

0 10 20 30 40

Slika 13: Raba telefona za fotografiranje in obdelavo fotografij

Nadalje smo se osredotocili na videoposnetke in snemanje — torej na telefone kot
prenosnike gibljivin slik in tudi ustvarjalce gibljivih slik (kamer). Ko pogledamo deleze
odgovorov pri moznostih, ki smo jih u¢encem ponudili, vidimo, da se gibljejo med 12,6 %
in 19,9 %. Sklepamo lahko, da se torej delezi ne razlikujejo prav veliko — to pomeni, da
imamo toliko razli¢nih uporabnikov.

1 skoraj nikoli 38 18.4%
2redko 41 19.9%
3 srednje 30 146%

1 skoraj nikeoli

2 redko
4 pogosto 35 17%
3 srednje 5 zelo pogosto 36 17.5%
4 pogosto Bvedno 26 126%

5 zelo pogosto

6 vedno

Slika 14: Raba telefona za gledanje videoposnetkov in snemanje

Okrog ne hodimo tudi z brezzZi¢nimi radii ali radii na baterije, kot smo to v€asih lahko videli
na televiziji. Ravno tako ne hodimo ve¢ okrog z walkmani, diskmani (kot npr. nasi starsi),
tudi MP3 so verjetno nadomestili telefoni, ki imajo ogromno prostora, kamor se da shraniti
glasbene datoteke. SpraSevali smo po tem, kako pogosto uporabljajo telefon za
poslusanje/predvajanje glasbe. Skoraj nikoli, redko in srednje je izbralo odgovor skupaj
malenkost manj kot Cetrtina anketiranih (tj. 24,7 %). 12,1 % jih pravi, da pogosto poslusajo
glasbo, zelo pogosto poslu$a glasbo skoraj Cetrtina anketiranih u€encev in uenk (24,8
%), skoraj dve petini (38,3 %) anketiranih pa pravi, da vedno uporabljajo telefon s tem
namenom.
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1 skoraj nikoli

1 skoraj nikoli 2 redko
3 srednje

2 redko
4 pogosto

3 srednje

5 zelo pogosto

4 pogosto & vedno
5 zele pogoste

6 vedno

0 15 30 45 &0 75

Slika 15: Raba telefona za poslusanje glasbe

21
12
18
25
31
79

10.2%
58%
8.7%

12.1%

24 8%

38.3%

Pogledali smo S$e rabo drugih pripomockov. Koledarja/opomnika skoraj nikoli ne uporabi
dobra tretjina vprasanih (36,4 %), redko skoraj Cetrtina (24,8 %), srednje 13,6 %, pogosto
nekoliko manj vprasanih (12,6 %), odgovor zelo pogosto je oznacilo nekaj manj kot
dvajsetina vprasanih (4,9 %), vedno pa 7,8 % vpraSanih u€encev in u€enk. Glede na te
odgovore sklepamo, da mladi Se nimajo toliko opravkov, ki bi si jih morali zabeleziti

oziroma da si le-te zapomnijo.

1 skoraj nikoli
1 skoraj nikoli 2 redko
3 srednje
2 redko
4 pogosto

3 srednje 5 zelo pogosto

4 pogosto 6 vedno
5 zelo pogosto

& vedno

45 &0

Slika 16: Raba telefona za koledar/opomnik

(k]
M
28
26
10
16

36.4%
24.8%
13.6%
12.6%

4.9%

7.8%

Nadalje smo povprasali u€ence, Ce telefon uporabljajo, da jih zbudi. Skoraj nikoli telefona
ne uporablja za bujenje 17,5 % u€encev in u€enk. Telefon redko budi 14,6 % vpraSanih.
Srednje ga uporablja za bujenje 12,1 %, pogosto 6,8 %, zelo pogosto pa 8,7 % vprasanih.
Odgovor, da jih telefon vedno zbudi, je izbralo 40,3 % anketiranih uencev in ucenk.
Presenetila nas je visoka razlika med zelo pogosto in vedno, saj smo glede na delez pri

odgovoru vedno pri¢akovali tudi visji delez pri odgovoru zelo pogosto.
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1 skoraj nikoli

1 skoraj nikoli 2 redko
3 srednje

2 redko
4 pogosto

3 srednje 5 zelo pogosto

4 pogosto 6 vedno
5 zelo pogosto

& vedno
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Slika 17: Raba telefona za bujenje/Stopanje

36
30
25
14
18
83

17.5%
14.6%
12.1%
6.8%
8.7%
40.3%

Nato smo povprasali u€ence, naj Se sami napiSejo, za kaj uporabljajo svoje telefone.
Nasteli so: za igranje igric (Clash of Clans), youtube, instagram, iskanje idej za
ustvarjanje, iskanje receptov, za kratkoCasenje, za gledanje t. i. failov, Snapchat, za
seStevanje, za prevajanje, shranjevanje fotografij, za rezultate, za svetilko, za uro, za
beleZko, reSevanje matematike, SSKJ ... Nekateri so napisali, da telefona nimajo.

Nadalje smo jih nagovorili, naj nastejejo pet aplikacij, ki jih najpogosteje uporabljajo. Dobili

smo sledeCe odgovore:

Glasha
Brskalniki

Skype

Kamera

Youtube

Viber
Snapchat
Messenger

Instagram

Facebook

0 10 20 30 40 50 60 70 80

Stevilo odgovorov

90

Slika 18: Aplikacije, ki jih u€enci najpogosteje uporabljajo

Uc€enci najveckrat uporabljajo Facebook, Snapchat, Viber in Youtube, redkeje Instagram

in Messenger.
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kalkulator
steam
retrica
Stiparica
twitter
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keep calm
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dogodek 112
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wikipedia
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google +
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planet TV
panons
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we heart it
acuweather
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budilka
musical.ly

dubsmash
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Stevilo u¢encev

Slika 19: Aplikacije, ki jih uporablja najmanj u¢encev

Nato smo zapisali vse Solske predmete (ne pa tudi izbirnih predmetov), ki se poucujejo na
predmetni stopniji, ter u€ence in u¢enke nagovorili, naj napidejo aplikacije, ki bi jih lahko
uporabili pri posami¢nih predmetih. Opazili smo, da so nemalokrat navedli tudi spletne
strani, zato smo v analizi odgovorov upostevali tudi te navedbe, ¢eprav smo mnenja, da
navajanje igric (npr. Clash of Clans) ne sodi na to podrocje.
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Pri matematiki so zapisali: kalkulator/radunalo, PhotoMath, Google, LefolLefo, Arnes,
Wikipedijo, Facebook, otroci.org, devetletka.net, igre z vzigalicami, racunalo z reSitvami,
spletna stran OS Ziri, dijaski.net, Clash of Clans, milijonar, homelearningmath.com, moja-
matematika.si, slovenija.triviador.com.

Pri predmetu slovenscina so bili odgovori: spletni slovarji, otroci.org, ucim.se, dijaski.net,
spletna stran OS Ziri, i-ucbeniki, Google, SSKJ, slovenija.triviador.com, Wikipedija, e-
reader, Viber, e-book, interaktivne vaje, milijonar, beri.si.

Za angle$gino uporabljajo: otroci.org, spletna stran OS Ziri, prevajalnik Pons, angleska
glasba, spletni slovar, Google prevajalnik, YouTube, i-ucbeniki, Facebook, e-reader,
Duolingo, Tumblr, Twitter, vine.co, Trgovina Play.

Pri zgodovini bi jim koristili: Quizlet, otroci.org, Solska spletna stran, Clash of Clans, igre z
zgodovinskimi temami, Zgodovina 8, zgodovinski trak, Wikipedija, raziskujemo zgodovino,
milijonar, rokus.net, Slokino - zgodovinski filmi.

Pri geografiji so navedli naslednje odgovore: atlas, otroci.org, Quizlet, zemljevidi, i-
ucbeniki, Google Slike, Wikipedija, Arnes, Google Maps, Google Earth, We Heart It,
milijonar, slovenija.triviador.com, navigacija.

Za biologijo uporabljajo: Tumblr, i-ucbeniki, spletno stran OS Ziri, rokus.net, otroci.org.

Pri fiziki: Quizlet, spletna stran OS Ziri, e-fizika, spletne enadbe, Wikipedija, Arnes,
kalkulator, Rokus+, Google, YouTube, Fizika8.

Pri predmetu DKE: Quizlet, 24.ur, slovenska ustava, MMCRTV, Republika Slovenija,
Wikipedija, rokus.net.

Pri predmetu TIT: otroci.org, sketchup, izdelasam.si, YouTube, i-ucbeniki, sestavljanke
robotka, Minecraft, devetletka.net, Tim, Clash of Clans, Facebook.

Pri predmetu 3port: Stoparica, otroci.org, hit interval training, Fifa 5, YouTube, Sportne
aplikacije.

Pri predmetu glasbena umetnost: YouTube, Quizlet, VirtualDJ, Wikipedija, Piano Tiles,
Music Player, Deezer, Magic Piano, radio, SoundCloud, vine, otroci.org.

Pri predmetu likovna umetnost: Facebook, Quizlet, YouTube, Wikipedija.

Ko smo prebirali odgovore, navedene pri tem vprasanju, smo dobili tudi veliko odgovorov,
da ne vedo, nekateri odgovori so bili tudi nesmiselni in smo pomislili na to, da so se
u€enci naveli€ali odgovarjati na anketo.
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Na vprasanje, ali so pri pouku kdaj uporabljali aplikacije, so uéenci v vecini odgovorili z ne
(65 %), preostali pa z da (35 %). Na tem mestu se poraja vpraSanje, kako uéenci
razumejo samo besedo aplikacija.

Da. 72 35%
Me. 134 B5%

Slika 20: Raba aplikacij pri pouku

Nato smo jih povprasali po predmetih, pri katerih se jim zdi, da bi bile aplikacije najbolj
uporabne. Prednjacijo odgovori sloven3¢ina, angled€ina, matematika, nato pa v prece;j
manjsi meri fizika, tehnika in tehnologija, naravoslovje in geografija, ostali predmeti pa
najmanj.

BIO
LUM
NEM
GOS
NAR
TIT
GUM
KEM
GO
GEO
FIZ
TIA
SLO
MAT

0 2 4 6 8 10 12 14 16

Slika 21: Predmeti, pri katerih bi bile aplikacije najbolj uporabne
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Nadalje smo uc€ence vprasali, ali tudi sami uporabljajo kakSne aplikacije za u¢enje. Nasteli
so naslednje:

Forest
Quizlet
24ur.com
Plonk

SSK)
Dijaski.net
E-utbeniki
devetletka.net
otroci.org
PhotoMath
Facebook

Viber

UCIMse.com
Duolingo

Rokus Klett interaktivni ucbenik

Pons prevajalnik

Spletna stran Q3 Ziri

Google search
You Tube
kalkulator
Wikipedia

google prevajalnik
ekemija

Lefo lefo

Slika 22: Aplikacije, ki jih uporabljajo za u€enje
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Nadalje smo vpras$ali ucence, ali bi zeleli preizkusiti aplikacijo, Ce bi se z njo ¢esa naucil in
bi mu koristilo pri doloéenem Solskem predmetu. Odgovor je bil v veliki vecini pritrdilen
(84,5 %), preostali delez pa je negativen (15,5 %), ne vemo pa razlogov, zakaj ne bi hoteli
preizkusiti koristnih aplikacij.

Da. 174 845%
Me. 32 155%

Slika 23: Zelja uéencev po preizkusanju aplikacije za uéenje pri posameznem predmetu

Ucence smo vprasali, pri katerih predmetih bi jim aplikacije priSle najbolj prav. Nekaj
uCencev je zapisalo, da jih ne bi uporabili, nekateri pa kar pri vseh predmetih (5 %).
Cetrtina uéencev je izbralo predmet matematiko, sledi mu odgovor angleséina s petino.
Sledijo predmeti: slovens€ina, fizika in kemija, nato zgodovina in geografija, tema dvema
pa biologija in naravoslovje. Opazili smo tudi, da so u€enci pogosto navedli skupaj
predmete z najvi§jim Stevilom ur (MAT, SLJ, TJA). Pogosto so navedli tudi naravoslovne
predmete skupaj (npr. MAT, KEM, FIZ) ali pa druzboslovne (TJA, GEO ali TJA, ZGO ali
GEO, ZGO0O). Zanimivo se nam zdi, da so nekajkrat navedIi tudi predmet DKE, saj se nham
zdi, da bi bilo tezko razviti aplikacijo za tak predmet, ki zahteva spremljanje aktualnega
druzbenega dogajanja ter razmisljanja.

Nadalje smo u€ence spraSevali po idejah za aplikacije, ki bi bile koristne. Poleg ze znanih
in Ze prej omenjenih aplikacij smo dobili sledeCe odgovore, ki se ne pojavljajo prav
pogosto:

kviz,

aplikacija z vso obdelano snovjo in vprasanji za ponavljanje,
stvari, ki niso napisane v u¢benikih,
nove besede,

vaje za jezike, matematiko,

formule,

pravilen zapis besed,

pravilna izgovorjava besed,
reSevanje logi¢nih nalog,

zbrana pravila,

pravila igre oz. opis igre/Sporta,
nepravilni glagoli,

bistvo poudarjeno z rdeco barvo,
vaje za izboljSanje branja in pisanja,
pravopisna pravila in vaje (jeziki),
interaktivno spoznavanje zgodovine,
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postopki in njihova razlaga,

vec funkcij, kot jih ponuja Lefo Lefo in brez Easovne omejitve,

aplikacija za zemljevide,

aplikacija za izdelavo plonk listkov,

v obliki igre,

aplikacija, v kateri bi sodelovali u€enci in ucitelji: obstajala bi baza nalog, u¢enci bi

jo reSevali, glede na slabe rezultate bi temo v Soli ucitelji Se enkrat razlozili,

aplikacija, ki izracuna racun, ki ga fotografiras (ta aplikacija Ze obstaja),

e pomo¢ pri u€enju doloene uéne snovi,

o aplikacija, ki bi vkljuCevala vse (ucbenike, delovne zvezke, zapiske, Wikipedijo,
slovar, prevajalnik ...),

o aplikacija z vprasanji razli¢nih tem in razlicnih stopenj tezavnosti.

Mnoge od nastetih se nam zdijo kar zanimive, precej nastetega pa ze obstaja (slovariji,
ucbeniki, narejeni ucni listi in interaktivne vaje). Najbolj zanimivi se nam zdijo predlogi
aplikacije za izdelovanje plonk listkov in aplikacija, v kateri bi sodelovali uéenci in ucitelji z
vprasanji in odgovori/nasveti.

Nadalje smo sprasevali po mnenju, kaj se lahko naucijo s pomogjo aplikacij. Odgovori so
bili slededi: u€enje (tujih) jezikov (besede, izgovorjavo, pravopis, posebnosti), stvari, ki jih
ni v ucbenikih, za splodno razgledanost, vedenja, dodatno znanje, raCunanja —
matematiko, formule, kemijo, fiziko, logiéne naloge, kako kaj uporabljati, kako se uciti,
kako izdelati/graditi, kako se igrati. Nekateri od teh odgovorov so nas presenetili, saj se
zavedamo, da je za splosno razgledanost treba prebrati veliko knjig, prispevkov razli¢nih
vsebin, potrebno je tudi spremljati porodila v medijih. Zanimiva se nam je zdela tudi
navedba, da bi se u€enci naucili vedenja s pomocjo aplikacije.

Ucence smo vpraS8ali, ali sproti brisejo aplikacije, ¢e jih ne uporabljajo. 81,6 % jih je
odgovorilo pritrdilno, ostali (18,4 %) pa so odgovorili, da aplikacij ne zbriSejo kljub
neuporabi.

DA 168 816%
ME 38 18.4%

Slika 24: Sprotno brisanje aplikacij ob neuporabi le-teh

21



Tit G., Kristjan K. J., Ema K. Za vsak izziv se aplikacija najde — Namenska raba mobilnih aplikacij
med osnovno$olci predmetne stopnje v Zireh, raziskovalna naloga. OS Ziri, 2016.

Zanimalo nas je mnenje o pomembnosti ali nepomembnosti znanja racunalniskih
tehnologij. Tisti, ki so se opredelili, da je tovrstno znanje pomembno, so za to navedli
naslednje razloge:

pol podjetij/veliko sluzb je vezanih na raCunalnisStvo, pri sluZzbah je pomembno
znanje racunalnistva, ravno tako za programiranje strojev,

za 3olo, za poklic, za sluzbo,

z racunalniki si lajSamo Zivljenje,

omogoca hitrejSe pisanje,

omogoca shranjevanije in hitrejSe posiljanje,

omogoca pogovarjanje na daljavo,

Za sporazumevanje,

omogoca iskanje informacij,

Zivimo v svetu, ki se hitro spreminja, smo obdani z elektroniko,
ker se sicer brez tega znanja ne znajdemo »na racunalniku«,

nam pomagajo v Zzivljenju,

ker je v tem na$a prihodnost in se brez tega ne bomo znasli,

delo s pametnimi napravami je lazje,

tehnologija se razvija in prav je, da temu sledimo,

da se »vklopimo v svet«, da vemo, kaj se dogaja, vse je na spletu,
kmalu bodo tudi zvezki elektronski,

ker je sodobnost taka,

Zivimo s tem in smo »neumni«, ¢e tega ne znamo,

imamo vedno ve¢ modernih naprav.

Tisti, ki so se opredelili, da je tovrstno znanje nhepomembno, so za to navedli naslednje
razloge, ki smo jih razvrstili glede na razli¢na mnenja:

imamo v Soli u¢benike in se u¢imo iz njih,
gremo lahko v naravo,

povzro€a zasvojenost,

vsak nekaj ve in to je dovolj,

ni najpomembnejSa stvar na svetu,
delamo na roke,

nekateri nimajo raCunalnika, telefona.

Navedli smo razloge, za katere menimo, da nas bodo pripeljali k odgovorom na
raziskovalni vpraS8anji. Ob prebiranju odgovorov so se mnogi ponovili, tudi tematsko so si
mnogi zelo podobni.
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4 RAZPRAVA

Na zaletku nas je zanimalo, kaj u€enci in u€enke nase starosti najveckrat po¢nejo na
racunalniku, na katerih spletnih straneh najdejo najveC informacij in koliko ¢asa na dan
povpre¢no prezivijo na raCunalniku v primerjavi s telefonom. Ugotovili smo, da je zelo
priljubljena uporaba socialnih omreZij. Anketiranci najve¢ informacij najdejo na sploSnem
brskalniku in Wikipediji. Zelo nas je presenetilo dejstvo, da je ve€ina vpradanih na
raCunalniku povpre¢no manj kot eno uro na dan. Prav tako se nam zdi zanimivo, da je
povprecna dnevna uporaba zelo nizka.

Nato smo se bolj osredotocili na uporabo telefona in njegovih funkcij ter uporabo razli¢nih
aplikacij in ugotovili, da lahko potrdimo hipotezi o priljubljenosti socialnih omreZij in o nizki
uporabi telefonskih aplikacij za Solsko delo. Uéenci so nam povedali za nekaj aplikacij s
pomocjo katerih se ucijo. Najbolj pogoste so bile Quizlet, e-Ucbeniki, YouTube in
podobno. Uporaba aplikacij pri pouku v OS Ziri glede na rezultate ankete ni pogosta.
Ucenci so zainteresirani za uporabo aplikacij pri pouku, vecina pri urah slovenscine. Dobili
smo nekaj zanimivih idej za aplikacije, ki bi pomagale pri uenju.

Sama izvedba reSevanja anketnega vpraSalnika je pokazala dolo¢ene pomanijkljivosti.
Preden smo povabili anketirance k reSevanju, smo vecCkrat pregledali anketo in jo
dopolnili, doma pa smo reSili tudi testno verzijo. Ob prebiranju rezultatov in analizi le-teh
smo ugotovili, da nekateri u€enci niso uporabniki (pametnih) telefonov, kljub temu pa so
anketo resevali, kar je zagotovo vplivalo na pridobliene rezultate. To smo ugotovili iz
njihovih odgovorov pri vprasanjih odprtega tipa. Ker smo sami uporabniki pametnih
telefonov, nismo pomislili, da jih nekateri nimajo in zato tega vprasanja nismo vklju€ili v
anketo.

Glede na postavljene hipoteze so nase ugotovitve sledece:

1. hipoteza: Ucenci predmetne stopnje vec¢ kot 2 uri dnevno uporabljajo telefonske
aplikacije.
OVRZENA

Najve¢ anketirancev telefon uporablja manj kot 1 uro dnevno, nekaj manj je tistih,
ki telefon uporabljajo priblizno eno uro dnevno, le 21,4% vpraSanih pa uporablja
telefon ve€ kot dve uri dnevno.

2. hipoteza: Najbolj priljubljene so aplikacije za druzbena omreZja, ki omogocajo

brezplacna kratka sporodcila.
POTRJENA
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3. hipoteza: Veé¢ kot polovica ucCencev vsakodnevno uporablja aplikacije kot
nadomestek pripomockov.
POTRJENA

4. hipoteza: Manj kot ¢etrtina mladih ima na telefonu aplikacije, s pomocjo katerih se
ucijo obravnavano uéno snov.
POTRJENA
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5 ZAKLJUCEK/SKLEPI

Eden glavnih namenov te raziskovalne naloge je bila ugotovitev, koliko ¢asa dnevno
osnovnos$olci povpre€¢no uporabljajo telefonske aplikacije, katere aplikacije najpogosteje
uporabljajo v prostem casu ter v kolikSni meri za u€enje obravnavane u¢ne snovi. Dobili
smo veliko zanimivih odgovorov, ki so nam pomagali pri raziskavi. Se posebej nas je
presenetilo, da je povpre¢na dnevna uporaba telefonov in raCunalnikov tako nizka. Sami
smo namrec¢ kar veliki uporabniki telefonskih aplikacij in smo pricakovali, da vecina mladih
ravna podobno kot mi. Uporaba telefonskih aplikacij pa je kar moéno zastopana. Se
posebej popularna so socialna omrezja, aplikacije za posluSanje glasbe, veliko uéencev
svoje telefone uporablja za budilko, Se vedno pa se veliko kli¢e in poSilia SMS-sporocila.
Skoda pa se nam zdi, da je uporaba aplikacij za uéenje zelo redka. Smo namreé
misljenja, da je u€enje s pomodjo aplikacij laZje, zabavneje, hitreje, pa verjetno bi e lahko
nastevali. Menimo, da bi bilo treba mladim pokazati tudi nekaj koristnih strani uporabe
telefona, racunalnika, tablic in podobnega. Tehnologija namre¢ ni miSliena samo za
zabavo, izgubljanje Casa ... Veliko je tudi stvari, ki se jih z novodobnimi dobrinami lahko
nau¢imo na bolj zanimiv nacin, ki je blizje mladim, ampak se tega niti ne zavedamo.
Nekateri Se vedno zagovarjajo stare nacine ucenja in ne bodo nikoli Zeleli sprejeti
tehnologije zaradi razli¢nih pasti in nevarnosti, ki jih ta odpira, toda svet se razvija in mi
moramo sprejeti novo in videti tudi dobre lastnosti v novem, sicer se bomo izgubili in
drugih ne bomo mogli ve¢ dohajati. Aplikacije nam lahko na ogromno nacinov olaj$ajo
zivljenje. Uporabljamo jih lahko namesto fizi€nih predmetov. Prej smo imeli ogromno enih
stvari, ki smo jih potrebovali za vsakdanje Zivljenje, sedaj pa potrebujemo samo telefon in
vse imamo na dlani. Budilka, koledar, u¢beniki in delovni zvezki na internetu, interaktivne
vaje, radio, fotoaparat, razne slovarije in Se bi lahko nastevali.
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7/ PRILOGE

Priloga 1

Raba aplikacij med uéenci in uéenkami predmetne stopnje OS Ziri

Pripravljamo raziskovalno nalogo, v kateri raziskujemo rabo aplikacij med mladimi v nasi Soli. Zanima
nas, katere aplikacije najpogosteje uporabljate, ali jih uporabljate tudi v namen, da se kaj naucite oz.
celo za Solske predmete. Ravno tako nas zanima, ¢e imate kakSno dobro idejo za koristno aplikacijo.
Zahvaljujemo se vam za resno reSeno anketo.

Ema, Kristjian in Titiz 9. C

* Zahtevano
RAZRED (obkrozi):*6. 7. 8. 9. SPOL (obkrozi):* MOSKI/ZENSKI

1. Kaj najveckrat po¢nes na rac¢unalniku?*
a)Solske stvari.
b)Klepetam s prijatelji preko klepetalnic ali socialnih omreZij.
¢) Sem na socialnih omrezjih — brskam, gledam, berem ...
d)I8¢em razne informacije o stvareh, ki me zanimajo.
e)PosluSam glasbo.
f) Gledam filme.

g)Drugo:

2. Na katerih spletnih straneh najdes najve¢ informacij?*
a) Wikipedija.
b) Dijaski.net
c¢) Splosno iskalnik (Google, Bing...)
d)Drugo:

3. Koliko ¢asa v povprecju dnevno prezivis za ra¢unalnikom?*
a)Man;j kot 1 uro.

b)Priblizno 1 uro.
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c)Med 1 in 2 urama.
d)Vec kot 2 uri.

Koliko ¢asa v povprecju dnevno prezivi$ na telefonu?*
a)Manj kot 1 uro.

b)Priblizno 1 uro.

c)Med 1 in 2 urama.

d)Vec kot 2 uri.

. Za kaj najveckrat uporabljas telefon?*
Oznadi s Stevilkkami od 1 do 6.

1 = skoraj nikoli, 2 = redko, 3 = srednje, 4 = pogosto, 5 = zelo pogosto, 6 = vedno

a) Za telefonske Klice. 1 2 3 4 5
b)Za SMS-se. 1 2 3 4 5
c) Za kratka sporocila prek socialnih omrezij (npr. Viber...) 1 2 3 4 5
d) Za brskanje po internetu. 1 2 3 4 5
e)Za Solo. 1 2 3 4 5
f) Za navigacijo. 1 2 3 4 5

g)Za igranje igric.
h) Za fotografiranje in obdelavo fotografij.
i) Za gledanje videoposnetkov in snemanje.

) Za posluSanje glasbe.

N
N NN NN
W W W W w
A M B b b
(SIS IS TS NG,

k) Koledar/opomnik.
I) Budilka/Stoparica. 1 2 3 4 5

m) Drugo (napiSi zakaj Se uporabljas telefon):

Nastej 5 aplikacij, ki jih najpogosteje uporabljas.*

Nastej aplikacije, s pomocjo katerih menis, da bi se lahko éesa naucil oz. bi bile uporabne
za dolo¢en predmet.

a) Matematika:

b) Slovensé&ina:

¢) Anglescina:
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d)Zgodovina:

e) Geografija:

f) Biologija:

g)Fizika:
h) DKE:
i) TIT:
j) Sportna vzgoja:

k) Likovna vzgoja:

I) Glasbena vzgoja:

m) Gospodinjstvo:

8. Ali ste pri pouku kdaj uporabljali aplikacije?*
a)DA
b)NE

Ce si odgovoril z DA, napisi pri katerem predmetu:

9. Ali tudi sam uporabljas kak$no aplikacijo za uc¢enje? Nastej.*

10. Ali bi zelel preizkusiti aplikacijo, ¢e bi se z njo €esa nau€il pri doloéenem Solskem
predmetu?*
a)DA
b)NE

11. Pri katerih predmetih bi ti aplikacije prisSle najbolj prav? Nastej.*

12. Ali imas idejo za kaksSno aplikacijo, ki bi ti lahko olajSala delo za Solo? Kako si jo

predstavljas? (Naj se nanaSa na doloCen Solski predmet in ne potrebuje internetne povezave.)
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13. Katerih stvari se po tvojem mnenju lahko nau€i§ z uporabo aplikacij pri razliénih

predmetih?*

14. Obrazlozi, zakaj se ti zdi, da je v danasnjem ¢éasu (nhe)pomembno znanje rac¢unalniskih

tehnologij?*
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